
0.0 Ouverture
Adoptée par consensus unanime. 18h23

0.1 Présidium
Antoine propose Alexandre et Charles­Alexandre comme président et secrétaire, appuyé par
Nicolas, adopté à l’unanimité.

0.2 Lecture et adoption de l’ODJ
0.0 Ouverture et procédures
0.1 Présidium
0.2 Lecture et adoption du présent ordre du jour
0.3 Lecture et adoption du PV H­13 S­01
0.4 Bienvenue aux nouveaux membres

1.0 Projets de tournage
1.1 Équipement disponible
1.2 Présentation des projets
1.3 Vote
2.0 Soirée de financement, projection
3.0 Levée
Adopté à l’unanimité

0.3 Lecture et adoption du PV H­13 S­01
Le PV H­13 S­01 est proposé par Marc­Antoine, appuyé par Antoine, adopté à l’unanimité.

0.4 Bienvenue aux nouveaux membres
Marc­Antoine se présente.

1.0 Projets de tournage

1.1 Équipement disponible
Pour avoir accès à l’équipement on doit faire une formation : Salle de montage, Caméra.



1.2 Présentation des projets

Poussière d’ange

2 acteurs
plus ou moins 10 figurants
un bar
un char
un appartement

­ Une histoire de drogue. Simon a des problèmes de drogues, le jour il consomme des
médicaments. Le soir il prend des hallucinogènes. Il s’isole beaucoup et éventuellement il
rencontre une femme. Cette femme représente sa relation avec la drogue. La fille fini par mourir,
mais vu que c’est une illusion, le personnage principal meur.

Link to the future

After affects
3­4 acteurs
5­6 figurants
Une maison
Un resto
Un magasin

­ Un film dans la vie de Link en 2013. On lui annonce que c’est lui le héro du temps, il se retrouve
avec l’équipement des anciens Link. Il ferait des choses de l’ordinaire mais dans l’esprit de
Zelda. À la fin Link joue la song of storms et meur.



The Killing
4 acteurs
1 appartement
1 ruelle
1 fleuriste

On voit une journée typique d’un homme qui a perdu sa femme. On voit sa femme dans toutes
les scènes, mais il n’y a aucune interaction avec. À la fin on voit l’homme aller à l’endroit où le
femme est morte.

La clef perdu
1 appartement au deuxième étages
4 acteurs
5­10 figurants
1 appartement

Sa commence un gars qui entre chez lui il est 3hr du matin. Il réalise qu’il n’a pas sa clef. En
flashback on revient dans la soirée. Il part rejoindre ses amis. Un de ses amis vient le voir pour
lui demander sa clef pour faire une ligne. L’ami ( léo ) échappe la clef. Un personnage en
dessous utilise sa clef pour ouvrir la clef. Le gars échappe la clef un bon samaritin la ramasse.
Le samaritin croise le gars du début qui a perdu sa clef qui était en train de défoncer sa porte. Le
bon samaritin essaie d’arrêter le gars et la fin est encore a déterminer.

Le fantaisiste

1 appartement
2 jeunes acteurs
3 acteurs
5­10  figurant
1 bar

C’est un dude qui rencontre une fille quand il est jeune. Il fini par tomber en amour avec. Il part en
vacance et quand il revient la fille n’est plus la. Il va à son appart et finalement la fille ne vit plus
la. Il découvre que la fille n’a jamais exister. Finalement il rencontre un autre fille et sa va super
bien. 1 ans plus tard ils vont en vacance et la a un certain moment ils sont a l’hotel et la au bar la
fille du début se trouve la. Il découvre que la fille du debut habitait en fait a 2 blocs plutot que 1.



Projet choisis : Poussière d’ange et La Clef perdu. En backup on garde Link to the futur.

Alex: chef élec
Redmond (caméra+rig): caméra, chef élec, 1er assistant
Joseph (caméra+rig): caméra, directeur photo
Mathieu: tech son, 1er assistant
Alexis (caméra): caméra, acteur
Vincent: réalisateur, acteur
Simon: directeur photo, caméra, 1er assistant
Marc­Antoine: réalisateur, directeur, acteur, caméra
Rémi (caméra): réalisateur, caméra
Carl (clappeur): caméra, chef élec
Antoine: tech son, caméra, chef électrique
Julien: n’importe quoi
Fille: actrice
Chrystelle: n’importe quoi
Charles­Alexandre (caméra+zoom): n’importe quoi, priorité 1er assistant
Léo: assistant
Malek: directeur, réalisateur, acteur

La clée
Réalisateur: Vincent
1st assistant: Mathieu
Cam: Joseph
Son: Antoine
Chef élec: Alexandre
Scripteur: Marc­Antoine

Poussière d’ange
Réalisateur: Rémi
1st assistant: Charles
Cam: Redmond
Son: Julien
Chef élec: Carl
Scripteur: Simon

2.0 Soirée de financement et projection
Point mis en dépôt

3.0 Levée
La levée est constatée à 8h34




